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Opleiding algemeen
Opleiding / instituut

HAVO / Westland Zuid | Diploma: 1996
te Vlaardingen

MAVO / Marnix Mavo te | Diploma: 1994
Maassluis

Opleiding vaktechnisch
Opleiding / instituut  Modulen

MultiMedia Engineer / Voor modulen / onderwerpen zie Bijlage 1: MultiMedia Engineer
College of MultiMedia te
Amsterdam
www.cmm.nl

Diploma: 2003

HEAO Communicatie Onder andere Marketingcommunicatie, Financieel Management, Corporate
Creatief / Ichthus Communication, Mediaplanning, Communicatiedesign, Europa,
Hogeschool te Leerwerkbedrijf, Aspecten van Marketing en Reclame en Marketing.

Rotterdam

Afstudeeronderwerp: E-commerce
Diploma: 2000
Talen Verstaan Spreken lezen Schrijven
Nederlands Goed Goed Goed Goed
Duits Goed Voldoende Goed Voldoende
Engels Goed Goed Goed Goed
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Cursus vaktechnisch

(UFSUS

(ertificaat

Examen Adobe
Advanced Coldfusion
MX 7 Developer

http://www.adobe.com/v1/handlers/index.cfm?ID=24570

F\\

CERTIFIED PROFESSIONAL
Macromedia® ColdFusion® MX 7

Adobe Advanced Developer
Adobe Flash MX 2004 Ja
Advanced Application
Development
DSDM Practitioner Ja
Introduction to Microsoft |Ja
Visual Basic .NET
Programming
Developing ASP.NET Ja
Web Applications using
Visual Studio .NET
Programming with Ja
Microsoft ADO.NET
Introduction to XML and |[Ja
the Microsoft .NET
Platform
Software
Programmeertalen e HTML e SQL
e Javascript e Lingo
e CSS e PL/SQL
o Coldfusion e ASP
¢ Actionscript (2.0) e ASP .NET
o XML e Visual Basic .NET
Programma’s e Adobe After Effects e Macromedia Dreamweaver
e Adobe lllustrator e Macromedia Flash
¢ Adobe Photoshop ¢ Maxon Cinema 4D XL
e Adobe Premiere ¢ Quicktime / Quicktime VR
e Macromedia Director

Ervaringsoverzicht

Pareto B.V.

http://www.pareto.nl/

Vanaf 1 januari 2005 ben ik bij Pareto in dienst als ICT-consultant. In deze
functie ben ik verantwoordelijk voor de technische realisatie van
webapplicaties en websites die geschreven worden in Coldfusion, Flash
en/of ASP .NET. Projecten deed ik onder andere voor Electrolux (Coldfusion
applicatie), Politie Rotterdam Rijnmond (ASP .NET applicatie) en Inter IKEA
Systems B.V. (Coldfusion en Flash applicaties).

Capgemini Outsourcing
B.V.

http://www.nl.capgemini.
com/

Op 2 januari 2001 kwam ik als Young Professional in dienst bij Capgemini
Outsourcing. Intern ben ik opgeleid tot basis C-programmeur en volgde ik
een cursus SQL, PL/SQL bij Oracle. Na 2,5 jaar detachering bij Inter IKEA
Systems B.V. in Delft als intranetapplicatie beheerder/ontwikkelaar (PL/SQL,
Coldfusion, HTML en Javascript), was ik op het hoofdkantoor bij de
internetafdeling werkzaam op verschillende contracten (onder andere VGZ,
Shell, Capgemini zelf) als ASP / ASP .NET programmeur.
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Veronica Digitaal B.V.

Voor het praktijkgedeelte van mijn afstudeerproject voor de studie
Communicatie Creatief heb ik voor Veronica Digitaal een database opgezet
(programma: Filemaker Pro 3) voor het gebruik bij de communicatie richting
de zakelijke klanten/partners van dit bedrijf. Daarnaast deed ik onderzoek
naar de waarde van de digitale nieuwsbrief van Veronica Digitaal. Titel van
de bijbehorende scriptie: Betrokkenheid en Internet, hoe kan Internet de
betrokkenheid van de klant vergroten?

Bureau Peter Schuiten

Voor mijn stage in het derde jaar van de studie Communicatie Creatief was
ik productiemedewerker bij Bureau Peter Schuiten. Ik werkte mee aan een
communicatie-/promotieplan voor Veronica FM en hield mij bezig met de
begeleiding van drukwerk.

Na mijn stage ben ik hier, gedurende één jaar, één dag in de week
werkzaam geweest als productiemedewerker. Tevens heb ik hier in de
zomervakantie van 99 en '00 het personeelstekort in de zomerperiode
opgevangen.

Overige frvaring

heden

Ontwerp, realisatie, beheer en uitbreiding van de website van het Nationaal
Sleepvaart Museum in Maassluis,
http://www.nationaalsleepvaartmuseum.nl/.

Ontwerpen en realiseren van de website voor Wasserij de Waslijn,
http://www.wasserijdewaslijn.nl/.

vanaf 2003

Scheidsrechter plaatselijke handbalvereniging.

september 1999

Ontwerpen en drukwerkbegeleiding huisstijl startende ondernemer.

februari t/m juni 1999

Beste leerwerkbedrijf van het jaar. Het leerwerkbedrijf is een module waarin
een groep van 9 studenten een eigen bedrijf moet opzetten. Hiervoor krijgen
zij FI. 1000,- startgeld van de opleiding.

seizoen 1997/1998

Trainer/coach jeugdteam plaatselijke handbalvereniging.

augustus 1997

Restylen clubblad handbalvereniging.

1996/1997

Lesgegeven in de Microsoft Office softwareprogramma’s Word, Excel en
Powerpoint aan eerstejaars studenten.

Hobby’s en interesses

Handbal

Tennis

Home Theater / Films / DVD




Curriculum Vitae

Bijlage |

22-10-2006

MultiMedia Engineer

MultiMedia Level 1

MultiMedia Level 2

MultiMedia Level 3

Topics

GENERAL

- computer technology

- binary and hexadecimal
- Storage systems

- project planning

- developing flowcharts

- concept development

- storyboarding

- form and colour perception
- project management

- file management

- project workflow

- cross-platform compatibility issues
- copyrights

AUDIO

- analogue audio theory

- digital audio theory

- the workings of the ear

- file formats

- data compression

- non-linear editing
GRAPHICS

- colour systems

- vector graphics

- bitmap graphics

- graphic resolutions

- scanning

- retouching techniques

- still image file formats

- GUI design

- compression

- using alpha channels

- compositing

VIDEO

- video equipment

- frame rate standards

- how is video recorded?
- file and video formats

- capturing

- QuickTime™ technology
- codecs (compression)

- non-linear editing

- compositing

- FireWire technology™
AUTHORING

- Internet protocols

- browser compatibility issues
- html and xhtml

- web design with WYSIWYG editors

Software

APPLE

- Final Cut Pro HD™
ADOBE

- Adobe Photoshop™
MACROMEDIA

- Dreamweaver™
OTHER

- Digidesign Pro Tools™
- Bare Bones BBEdit™
- Miscellaneous web browsers

Topics

GENERAL

- project planning

- project management

- project workflow

- GUI design

- cross-platform compatibility issues
- web site management

AUDIO

- non-linear editing

- audio for video

- microphones theory

- microphone techniques

- effects processing

- introduction to MIDI

GRAPHICS

- compositing

- 3D modeling

- 3D animation

- 3D texture mapping

- inverse Kinematics

- lighting in 3D

- camera techniques in 3D
VIDEO

- non-linear editing and compositing
- combining video and 3D

- keying

- special fx

- QuickTime™ technology

- codecs (compression)

- batch-capturing

- digital video cameras

- camera and lighting techniques
- FireWire technology™

- dvd technology and authoring

- embedding and streaming for web
AUTHORING

- internet protocols

- programming techniques

- xhtml

- Cascading StyleSheets (CSS)

- JavaScript™

- Flash™ animation and authoring
- basic Flash ActionScript™

- ftp and sweb erver technologies
- video for the internet

- webdesign with WYSIWYG editors

Software

APPLE

- Final Cut Pro HD™
ADOBE

- Photoshop™

- lllustrator™
MACROMEDIA

- Dreamweaver™

- Flash™

OTHER

- Maxon Cinema 4D XL™
- Digidesign Pro Tools™
- QuickTime™

- Bare Bones BBEdit™

- Miscellaneous web browsers

Topics

GENERAL

- project planning

- project management

- GUI-design

- cross-platform compatibility issues
- web site management

- presentation skills

- cd technology

- dvd technology

- interaction design

AUDIO

- non-linear editing

- special fx

- audio for dvd

- AC3 compression

- basic surround sound
GRAPHICS

- using visuals with interaction
- using alpha channels

- compositing in Director

- GUI design

- graphics for dvd

VIDEO

- video interface techniques

- compositing

- chroma keying

- special fx

- QuickTime™ technology

- titling

- synchronization
AUTHORING

- xhtml

- Lingo™ scripting

- more programming techniques
- object oriented program. techn.
- basic game programming

- advanced Flash ActionScript™
- Shockwave™

- QuickTime VR equipment

- QuickTime VR technology™
- JavaScript™

- dvd authoring

Software

APPLE

- Final Cut Pro HD™

- DVD Studio Pro™
ADOBE

- Photoshop™

- lllustrator™
MACROMEDIA

- Director™

- Flash™

- Dreamweaver™
OTHER

- Digidesign Pro Tools™
- QuickTime™

- Discreet Cleaner™

- VR Worx™

- Bare Bones BBEdit™
- Roxio Toast™

- Miscellaneous web browsers




